Sito Videoludica.com — 13 maggio 2008

crozoft Internet Explorer

O 1) 2) 3] Do e @1 3 W JEL

1;%&]@ http: # fwww. videoludica. com/news/gamestudies/game-studies-program langs=it

NEWS =B E' -
N\
13 05 2008 Gamestidias
i
News: Executive Master in Digital Entertainment Media & Design :E:
di Matteo Bittanti .
Riportiarno per intero il comunicato starmpa: ;4:
.

"Fare della passione perivideogiochi una professione: questo 'obiettiva del primo
Executive Master in Digital Entertainmnent Media & Design, progettato dalla Scucla
di Cormunicazions IULM in callabarazione con AESYI (Associazione Editori Softwars
videaludico Italiana) e in partenza nel mese di ottobre,

Responsabile scientifica del Master & il Professor Gianni Canova, ordinario di
Filmalogia presso la Libera Universitad TULM, che spiega: "Il Master vuole offrire da
un lato una spedializzazione per prafessionisti della comunicazione (agenzie,
rmedia & Web) e degli uffici marketing, dall’altre formare giovani con' |2 passions
perivideagames ad unainnovativa professione, sempre pit richiesta dal mercato
videaludica®

“Figura chizve nella nascita & sviluppo di un videogioco - spiega il Dottt Fabrizio
Wagliazindi, Coordinatore Didattico del Master - & il Game Designer, professionista
che oggi pud trovare collocazione con crescente successo nel settore della
comunicazione pubblicitaria & nella televizions, cosl carme nel campo dei madia
digitali & dell'interattivita, dove ad oggi mancane figure altarmente qualificate”

"Mel 2007 il rmercato dei videogiochi ha realizzato in Italia un velurme d'affari di
oltre 1 miliardo di Euro, segnando un tasso di crescita record del +39,9% rispetto

al 2006, - commenta Andres Perzegati, Presidente AESWI - Di fronte al rucla
sempre pid importante della nostra industria diventa centrale sviluppare anche nal




