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19 Maggio 2008
ALLO "IULM" UN MASTER SUI YIDEOGIOCHI

Fempo lbero. Allo Fulm un Master sui videogiochi: primo Fxecutive Master in Digital Entertainment Media B Design. Giovanni Terzi- Sporte
Fempo Libero.

MILAMO - Fare della passione per i videogiochi una professione: questo & I'obiettiva del primo Executive Master in Digital Entertainment
Media & Design, progettato dalla Scuela di Comunicazione della IULM in collabarazione con AESWI (Assaociazione Editori Software
ideoludico Italiana) e promosso dall’Assessarato alle Sport @ Tempo libero del Comune,

Guella del lavare & un rendo in costante divenire. In queste pancorama, 'obiettive delle istituzioni & quelle di avvicinare i giovani a
questa realtd, offrendo loro opportunitd concrete & innovative, Un sentito grazie, quindi, agli ideatori del master: un'occasione per
walorizzare |a creativita giovanile e per formare ad una professione cosi vicina ai ragazzi®
Il raster & riservato a giovani che vogliono lavaorare nel campo della comunicazione, pubblicitaria e televisiva, & in quella dei media
digitali e dell'interattivita,

Il corso avrd una durata cornplessiva di 600 ore & prevede, oltre ad attivitd di project work, uno stage presso le pil important aziende del
settore che aderiscono ad AESVIL
Le lezioni inizieranno giovedi & ottobre e =i svolgeranno il giovedi e il venerdi, dalle 16,00 alle 20,00 e il sabato, dalle 9.00 alle 13.00.

Be a Changemaker

Social Entrepreneurs are changing the world. Learn how through Ashoka
wivi asholka. arg
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